PANTHEON ACADEMY

FAST REPORT - Ucnucu Bo PANTHEON - ocHOBM
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1. NOrNABIE |

Bosepn

3ano3HaBakbe CO HAMeHaTa U OKOJIMHATa Ha reHepaTopoT Ha ucnucu Bo PANTHEON -
FastReport.

2. NOrNABIE |

MocebHoCcTM Ha ncnucute so PANTHEON

Bo oBa nornasje Ke rn 3anosHaeme noce6Hoctute Ha ucnucute Bo PANTHEON, wto moxe aa ce
nocTaBu BO Nporpamara, Bnuwysare nogatoum so ucnmucute npeky PANTHEON nporpamcku
KoZ, oapeayBatbe Ha nonoxbarta u ronemmHata Ha 06jekTuTe, BUCMHaTa Ha nacycuTe Bo
NPOrpamcKMoT Ko, co ynoTpeba Ha dyHKLMM, Kom ce HanuwaHu nocebHo 3a PANTHEON.

Ke ce 3ano3Haeme co npumepu, Kora UMMHbaTa Ha NOCTOjHMTE 0BjEKTM He ce MeHyBaaT, Kaje
MO3KaM [1a o BUAaM KOAOT M KaKo MOMeMe Aa OpraHM3Mpame HacTaH Koj Ha mpumep ce
M3BpLIYBa Npej nevatere.

3. MOT/IABIE |

NopecyBara 3a MICNUCUTE BO agMUHUCTPATOPCKA KOH30/1a

OnwTH NOCTaBKMU

OnwTnTe NOCTaBKM ce TMe BO AGMUHUCTPATOPCKATa KOH301a. Toa ce MOCTaBKM 3a AaTymM U Bpeme
Ha NnpecmeTKuTe, UCnunc Ha HajaBEHMOT KOPUCHUK, NCNUC Ha npeTanjaTmeTo F(e ce pasrnegaar
npumMmepn Ha yn0Tpe6a Ha ONwTKN NOCTaBKN U HUBHA NPUMEHA, KaKOo U BﬂMjaHMGTO Ha NnpomeHunTe
BO ucnucure.

MopecyBarba Ha AOKYMEHTOT

Bo AZAMMHMCTPaTOPCKaTa KOH301a MMamMe NocebHM NocTaBKu (TEKCTOBM Ha LOKYMEHTUTE), KOU v
yTBpAYyBaaT NOAATOLMTE KOM ce UCNMnLIyBaaT Ha HuB. Ke ce pasrnena Kako ce gogasa 6enellka Ha
[OKYMEHTOT, KaKo fa ce oapeam pefociefoT Ha Hacl0BOT, KaKo 4a ro nocTaBuTe MMETO Ha
cybjeKToT UTH.

4. NOMNABIE |

MeyaTere 1 Nnpakare Co e-noLTa 1 BO A0KYyMeHTauuja
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Bo Toa nornasje Ke ce pasriesa MOXKHOCTa 3a nevaTere NoBeKe UCMMca 3a CMETKM HaeaHall.
McTo TaKa Ke rv HayumuTe NnocTaBKkuTe 3a UCnpaKakbe Ha BallMTE UCMIMCK MO e/IeKTPOHCKA MoLuTa.
Ke 6uae objacHeTo v UcnpaKkarbeTo Ha OTMeYaToLMTe BO JOKYMeHTaLmjaTa.

5. MOrNABIE |

[Papgere ncnmc

Mojacum

McnucoT e cocTaBeH og, noBeKke MMeHyBaHM nojacu. MNojacuTe 0BO3MOKyBaaT NPMUKas Ha
NoJaToLM Ha PasinyHU AenoBu Ha ncnmcute. Ke ce 3anosHaeTe o pas/IMyHU BUAOBM Ha Mojacy.
Ke ce pasrnegaT npvmMepu Ha MCMIUCK KoM ynoTpebysaaT nogaToLm o4 Tabenu, HO U Ha TaKBM Ha
Kou He UM noTpebHu Tabenu. Ke ce pasrnesa npaserbe Mcnnc Bo mogynoT MaTepujanHo /
M3paBake.

MNojac opa, sug, Child

CeKoralu Kora cakame oApefeHu AeN0BK 04 N0jacoT Aa MMaaT pas/InyHM CBOjCTBa, MM
pasaesnyBame Ha noBeKe nojacu. MPBMOT OCTaHyBa CO UCT BUA, AOLEKa OCTaHATUTE My ce
noapeaenu (Bma Child). MHory TakBuM nojacu Ke 6MAaaT NpuKarkaHW Ha NPUMEPOT 3a UCMMUC BO
moaynot MaTepujanHo / M3pasare. Ke 6uae objacHeTo Aeka Tamy nojacuTe ce pasinMKyBaaT no
TOa JeKa ce BUAIMBU NOA Pas3/IMuHUN YCIOBU UTH.

6. MOT/IABIE |

PaboTta co 0b6jeKkTun

CKpuBame 06jeKTn

O6jeKTUTe Ha UCMIMCUTE MOXKe Ja ce CKpUjaT, aKo ce NPOMEHM COOABETHOTO cB0jcTBO. Ke 6uae
objacHeT npumep Kage Ha CMeTKaTa CKpuBame cneumouyeH objeKT WTo He cakame 4a ce BUAM Ha
MCMMUCOT.

Bpuwerbe objekTn
O6jeKTUTe Ha UCNUCUTe MosKe Aa ce usbpuwart. Ke 6uae objacHeT nprmep Ha BpuLLerbe
e/IHOCTaBHU NpeaMETH, HO U 0BJEKTU KOM BO NO3aAMHa MMaaT Nporpamckm kog, Ke ce

3ano3HaeTe AeKa AOKO/KY ce bpuiue 06jeKT LTO e NOBP3aH Co MPOrpamcku Ko, usbpuwere ro
LeNnoT Kog, BO NO3a4MHa WTO Ce O4HECYBa Ha Hero.
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3ameHa Ha TMNOT Ha nojac0'r

Ke 6uae objacHeT npumep Ha NocTarnka, Koja e ynoTpebavBa 3a CMTe UCANCK, KO MMaaT Hac/IoB
Ha MCMNMUCOT HO HEMAAT HaC/I0B Ha CTPaHa.

065u1KyBakbe Ha KonoHaTa

Ke 6uae objacHeT npumep, Kafe LWTO NOAeTo BO TabenaTa Ha MCMUCOT, KOj MPUKaKyBa NonycT Ha
CMeTKaTa, Ke ce 3aMeHM CO ABe HOBM NOJINHA KoM Ke ro 3ameHeT oBa nose. MNoneTo ke ce gogase
Merfy NocTojHuUTe noankba. Ke ce objacHM NnpemecTysatbe, NOPaBHYBake, NOCTaByBare BUCMHA
WTH. Ha ynoTpebeHuTe NoAnHa Ha UCNUCOT.

7. NOTNABIE |

N3pa3u

Bo TeKcTyanHu 0bjeKkTn, MoxkemMe Aa Hanuweme "obuyeH" TeKcT n TepmuHun. U3pasute nmaar
C/MYHa ynora Kako Bo Excelu. Ke rv 3anosHaeme pasnnuHuUTe CBOjCTBA Ha M3pa3nTe U NpaBuna 3a
HWBHO NWLWYBakbe, NPUMeEpP AeKa MopamMe U3pasuTe A4a v NnuwysBame BO arecTi 3arpagym, Aeka
MOXKeMe Aa KopucTume nogaToum og, Tabenn n baparba BO U3pasu, NPOMEHINBU U GYHKLMU UTH.
Ke ce 3ano3HaeTe co npumep Ha 06/MKyBare Ha U3pasu.

8. MOT/IABIE |

ArperatHun GyHKUUN

ArperaTHu GpyHKUMM ce no3HaTU 1 oA Excela; SUM (36up), AVG (npocek), MAX (Hajronema
BpesHoCT),... Ke ce 3ano3HaeTe co npumep Ha ynotpeba Ha arperatiu GyHKUMM.

9. MOrNABIE |

MocebHn 0bjeKkTn

Ke ce 3anosHaeTe co noce6HM 06jeKTH; bap Kog, CIMKa Ha MAEHT oA, WMdPaPHMKOT Ha UAEHTY.

10. NOTNABIE |

YcnoBHO obenexyBatbe

Co ycnoBHO obenexxyBatbe, MOXKeMe [a MM Hariacume BpeAHOCTUTE Ha oapeseHn 06jeKTn Ha
ncnucute, ce pasbupa nog oapeseHn yCaoBu Kou Hue rv geduHupame. Ha cemmHapoT Ke ce
NPUKaXKaT MHTEPECHWN NPUMEPK, KoM Ke MOMOrHaT 3a No4obpo pasbupatbe Ha AeN0T 3a YCIOBHO
obenexyBarbe.
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11. NOrNABIE |

CamocCTOjHO NpaBere UCNUC 04, NOYETOoK

Bo Tne pamku Ke HayyMTe A3 HanpasuTe LesIoCeH UCMNC 04, MOYEeTOK BO CAMOCTOjHA BexKba.

12. NOrNABIE |

BHOC 1 1303 Ha 06AMUM HA UcnNUcK

Ke ce 3ano3HaeTe Kako MOXeMe Ja u3Be3yBame 06/MK Ha UCMUC o4 6as3aTa Ha NoJaToOLM U Aa ce
HanpaBew BHOC BO Apyra 6a3a Ha nogaTouy. Ke ce nokaskaT NpUMepu Ha BHOC ¥ U3BO3 Ha UCMIUCH.
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	FAST REPORT – Исписи во PANTHEON - основи
	Тематски поглавја:
	Препорачано предзнаење: Познавање основи на PANTHEON
	Планирани елементи и содржински поглавја:

	1. ПОГЛАВЈЕ |
	Вовед
	Запознавање со намената и околината на генераторот на исписи во PANTHEON - FastReport.


	2. ПОГЛАВЈЕ |
	Посебности на исписите во PANTHEON
	Во ова поглавје ќе ги запознаеме посебностите на исписите во PANTHEON, што може да се постави во програмата, впишување податоци во исписите преку PANTHEON програмски код, одредување на положбата и големината на објектите, висината на пасусите во прогр...
	Ќе се запознаеме со примери, кога имињата на постојните објекти не се менуваат, каде можам да го видам кодот и како можеме да организираме настан кој на пример се извршува пред печатење.


	3. ПОГЛАВЈЕ |
	Подесувања за исписите во администраторска конзола
	Општи поставки
	Општите поставки се тие во Администраторската конзола. Тоа се поставки за датум и време на пресметките, испис на најавениот корисник, испис на претпријатието ... Ќе се разгледаат примери на употреба на општи поставки и нивна примена, како и влијанието...
	Подесувања на документот
	Во Администраторската конзола имаме посебни поставки (Текстови на документите), кои ги утврдуваат податоците кои се испишуваат на нив. Ќе се разгледа како се додава белешка на документот, како да се одреди редоследот на насловот, како да го поставите ...


	4. ПОГЛАВЈЕ |
	Печатење и праќање со е-пошта и во документација
	Во тоа поглавје ќе се разгледа можноста за печатење повеќе исписа за сметки наеднаш. Исто така ќе ги научите поставките за испраќање на вашите исписи по електронска пошта. Ќе биде објаснето и испраќањето на отпечатоците во документацијата.


	5. ПОГЛАВЈЕ |
	Градење испис
	Појаси
	Исписот е составен од повеќе именувани појаси. Појасите овозможуваат приказ на податоци на различни делови на исписите. Ќе се запознаете со различни видови на појаси. Ќе се разгледат примери на исписи кои употребуваат податоци од табели, но и на такви...
	Појас од вид Child
	Секогаш кога сакаме одредени делови од појасот да имаат различни својства, ги разделуваме на повеќе појаси. Првиот останува со ист вид, додека останатите му се подредени (вид Child). Многу такви појаси ќе бидат прикажани на примерот за испис во модуло...


	6. ПОГЛАВЈЕ |
	Работа со објекти
	Скривање објекти
	Објектите на исписите може да се скријат, ако се промени соодветното својство. Ќе биде објаснет пример каде на сметката скриваме специфичен објект што не сакаме да се види на исписот.
	Бришење објекти
	Објектите на исписите може да се избришат. Ќе биде објаснет пример на бришење  едноставни предмети, но и објекти кои во позадина имаат програмски код. Ќе се запознаете дека доколку се брише објект што е поврзан со програмски код, избришете го целиот к...
	Замена на типот на појасот
	Ќе биде објаснет пример на постапка, која е употреблива за сите исписи, кои имаат наслов на исписот но немаат наслов на страна.
	Обликување на колоната
	Ќе биде објаснет пример, каде што полето во табелата на исписот, кој прикажува попуст на сметката, ќе се замени со две нови полиња кои ќе го заменет ова поле. Полето ќе се додаде меѓу постојните полиња. Ќе се објасни преместување, поравнување, поставу...


	7. ПОГЛАВЈЕ |
	Изрази
	Во текстуални објекти, можеме да напишеме "обичен" текст и термини. Изразите имаат слична улога како во Excelu. Ќе ги запознаеме различните својства на изразите и правила за нивно пишување, пример дека мораме изразите да ги пишуваме во аглести загради...


	8. ПОГЛАВЈЕ |
	Агрегатни функции
	Агрегатни функции се познати и од Excela; SUM (збир), AVG (просек), MAX (најголема вредност),… Ќе се запознаете со пример на употреба на агрегатни функции.


	9. ПОГЛАВЈЕ |
	Посебни објекти
	Ќе се запознаете со посебни објекти; Бар код, слика на идент од шифрарникот на иденти.


	10. ПОГЛАВЈЕ |
	Условно обележување
	Со условно обележување, можеме да ги нагласиме вредностите на одредени објекти на исписите, се разбира под одредени услови кои ние ги дефинираме. На семинарот ќе се прикажат интересни примери, кои ќе помогнат за подобро разбирање на делот за условно о...


	11. ПОГЛАВЈЕ |
	Самостојно правење испис од почеток
	Во тие рамки ќе научите да направите целосен испис од почеток во самостојна вежба.


	12. ПОГЛАВЈЕ |
	Внос и изоз на облици на исписи
	Ќе се запознаете како можеме да извезуваме облик на испис од базата на податоци и да се направи внос во друга база на податоци. Ќе се покажат примери на внос и извоз на исписи.




